Kultband-Konzert in S3

Zum ersten Mal wurde ein ganzes Musik-Live-Konzert in S3D aufgenommen und via Satellit in 91 Kinos und finf

ke

europaische Lander Ubertragen: Die mediale Show der deutschen Kultband Die Fantastischen Vier war eine reife

Pionierleistung der modernen S3D-Aufnahmetechnik. Initiert vom 3D Innovationsforum des MMZ in Halle,

realisierte ein Team der Minchner KUK Filmproduktion im Netzwerk mit technischen und kreativen Partnern eine

Weltpremiere flr das Musikgeschéft und Deutschlands erstes abendfiillendes Kino-S3D-Erlebnis. Der Stereos-

kopie-Spezialist Josef Kluger, verantwortlich fur die S3D-Produktion und Regie, gab Romain Geib Einblick in die

Verwirklichung der zukunftsweisenden Produktion.

»Energie folgt der Aufmerksamkeit«, lehrt uns die
moderne Wahrnehmungspsychologie. Das Prinzip lasst
sich derzeit hervorragend am weltweiten Interesse fiir
das stereoskopische Seh-Erlebnis beobachten. Die
dreidimensionale Vision scheint in der Tat ungeahnte
Energiestrome zu mobilisieren. Vom einstigen
Nischendasein in der Rumpelkammer der Filmtechnik
ist Stereo 3D zum groBen multimedialen Hoffnungstra-
ger aufgestiegen: in der Film- und Fernsehwelt, auf
Fachkongressen wie Technikausstellungen und in Ent-
wickler-Netzwerken gilt S3D mittlerweile als Innova-
tionsfaktor Nr.1, um neue mediale Entwicklungen an-
zuschieben. Dies verdndert sogar unseren Blick auf die
Distributionswege. Neben Kino, TV, Internet, Games
und Home-Entertainment geraten jetzt Live-Events ins
raumliche Blickfeld.

Doch das neue Medium will auch gelernt, be-
herrscht und vielseitig angewendet werden. Was liegt
da naher, dachten die Initiatoren des 3D Innovationsfo-
rums in Halle/Saale, als aus den Chancen, die der
Boom weltweit verspricht, ein produktives technologi-
sches Standbein fiir eine ganze Region in Sachsen-An-
halt aufzubauen? Unterstitzung dafiir gab es vom
Bundesministerium fiir Bildung und Forschung im
Rahmen des Entwicklungsprogramms Unternehmen-
Region.

Der Anfangsgedanke, ein Konzert komplett in
hochaufiosender S3D-Technik in kleinem Kreise, in
einigen Kinos in der Region Halle, live zu iibertragen,
sei erstmals, so erinnert sich Produzent und Regisseur
Josef Kluger von der Miinchner KUK Filmproduktion,
im Rahmen des Anfang 2010 gestarteten Innovations-
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forums »3D-Cinema und Stereoskopische Medienpro-
duktionen« geboren worden. Und zwar unter den Mit-
gliedern der dort formierten Steering Group, einer
Expertengruppe, der auch der langjahrige S3D-Profi
Kluger angehort. Unter Leitung des ortlichen Mittel-
deutschen  Multimediazentrums  (MMZ) lenkten
»S3D-Aktivisten« aus Forschung, Technik und Produk-
tion die inhaltlichen Bestrebungen des Forums (u.a.
Alexander Schaefer / Mitteldeutsches Multimediazen-
trum, Dr. Ralf Schaefer / Fraunhofer Heinrich-Hertz-
Institut Berlin, Marcus Wallies / Teltec, Prof. Dr. Gerhard
Lampe / Medienwissenschaften Martin-Luther-Univer-
sitat Halle-Wittenberg, Rainer Bérenz / MDR-Fern-
sehen, Josef Kluger / KUK-Filmproduktion Miinchen,
Rebekka Garrido / The Post Republik Halle, Igor Fiirn-
berg / MotionWorks Halle).



Sofort hatte sich das Live-S3D-Projekt »als die
ziindende und alle Beteiligten verbindende Vision« fiir
Veranstalter und Mitwirkende erwiesen. Daher sollte
es auf keinen Fall Zukunftsmusik bleiben, so MMZ-
Geschéftsfithrerin Katerina Hagen, die gemeinsam mit
3D-Forum-Projektleiter Alexander Schaefer die ftrei-
bende Produzentenrolle beim spateren Top-Event
tibernahm.

Dass Monate spéter ausgerechnet Deutschlands
erfolgreichste Hip-Hop-Band auf der Konzertbiihne des
Steintor Varietés in Halle vor den S3D-Kameras stehen
wiirde und gut 30000 Fans in den tibertragenden Digi-
talkinos in fiinf europdischen Landern begeistern, und
man damit quasi eine Weltpremiere austragen wiirde,
hatte zu Beginn noch niemand wirklich vorauszusehen
gewagt. Dabei hatten Alexander Schaefer und Katerina
Hagen mit dem innerhalb des Forums stattfindenden
dreitdgigen Fachkongress zur S3D-Technologie nicht
eben gekleckert, sondern richtig geklotzt:

Unter dem Motto »Forward 2 Business: Die Magie
der Dritten Dimension« trafen sich vom 27. bis 29.
September 2010 in Halle 200 ausgewéhlte Medienma-
nager, kreative Vordenker und S3D-Experten, um mit
Entscheidern aus der Kino- und Filmbranche, sowie
aus der Musik-, Werbe- und Games-Branche die Er-
gebnisse des Forums zu debattieren, und zu analysie-
ren. In Form einer S3D-Denkfabrik wollte man die
regionalen Kompetenzen Sachsen-Anhalts und der
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Region Halle in der S3D-Produktion starken. Das Ziel
war, durch die Schaffung entsprechender Netzwerke
die Zusammenarbeit lokaler Unternehmen mit nationa-
len und internationalen Playern anzuregen, um neue
Aktivitaten im Bereich der S3D-Produktion voranzu-
bringen. Erste konkrete Arbeitsergebnisse, wie etwa
das Initiieren eines »Giitesiegel 3D«, das die Qualitat
von S3D im Kino sichern soll, wurden bereits von der
Steering Group vorgestelit. Aufsehen erregendstes und
vorerst greifbarstes Ergebnis des Kongresses diirfte
die gelungene Live-S3D-Konzertiibertragung der Fan-
tastischen Vier gewesen sein, die mdglicherweise eine
neue Ara der Musikveranstaltungen eingeldutet hat.
Die Planung und Verwirklichung des Events darf zu-
recht als zukunftsweisende Pionierleistung in Sachen
S3D-Realisierung gewertet werden.

Gelerntes Medium

KUK-Film-Griinder Josef Kluger hatte sich gleich vom
Live-S3D-Vorhaben begeistern lassen: »Es ist eine
logische Fortfiihrung unserer bisherigen zehnjahrigen
Firmenerfahrung in Sachen S3D-Produktion. Inzwi-
schen ist die Stereoskopie fir unser Unternehmen ein
gelerntes Medium.« Ihn und sein Spezialisten-Team
interessierten vor allem Arbeitsprozesse, die bisher in
wochenlanger praziser Postproduktion erfolgt sind, in
einer einmaligen Live-Situation umzusetzen. Durch die
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Volle Konzentration: Am Regiepult sitzen v.I. Josef
Kluger (S3D Regie), Sven Offen (Bild-Regie) und
Marcus Olschewskl (Bild-Schnitt), links hinten im
Nebenraum Stereographer Florian Kaltwasser

Beteiligung der Fantastischen Vier und dem verstark-
ten Interesse aus der Musikindustrie habe das Projekt
im Friihling plotzlich nochmals eine neue, motivieren-
de Dimension erfahren, erinnert sich Josef Kluger.
»Musiker und Management waren Feuer und Flamme
fiir das Vorhaben, und zeigten sich fiir mediale Innova-
tionen stets offen.« Auch das Timing mit dem neuen
Album und die geplante Herbst-Tour passten schlieB-
lich ins Konzept.

Bei Projekten wie »24 Stunden Rennen am Niir-
burgring«, wo unter Livebedingungen aufgezeichnet,
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aber spater postproduziert wurde, hatte die S3D-Crew
der KUK Film bereits 2009 gelernt, mit nicht wiederhol-
baren Live-Situationen umzugehen. Dieses Jahr
kamen umfassende S3D-Erfahrungen mit komplexen
Produktionen in Live-Umgebungen, wie die S3D-Auf-
nahme der WM-Vorbereitungsspiele der deutschen
Nationalmannschaft in Stdtirol und eine S3D-Doku-
mentation der Probenarbeit der Berliner Philharmoni-
ker unter Leitung von Sir Simon Rattle als wichtigste
Lernschritte der letzten Monate hinzu. Die entschei-
denden »Trainingseinheiten« durchlief das Team zu-
letzt bei der Produktion von sdmtlichen S3D-Live-
Events fiir Sony auf der diesjdhrigen Internationalen
Funkausstellung IFA in Berlin (S3D-Demo-Shows, tig-
liches Liveprogramm mit Musikauftritten). Somit war
man auf die ambitionierte S3D-Umsetzung der Tour-
premiere in Halle bestens vorbereitet. Daneben verfug-
te man iber die erforderlichen S3D-Tools fiir die Live-
Umsetzung wie z.B. das neue STAN-System, das KUK
im Rahmen des Forschungsprojektes PRIME (unter-
stiitzt vom Bundesministerium fiir Wirtschaft und
Technologie) zusammen mit dem Fraunhofer Heinrich-
Hertz-Institut Berlin entwickelt hat: der Stereoscopic

Steadicam-Operator Marcus Schlott, rechts Ka-
meraassistent Dennis Helm
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Michi Beck (Fanta 4), Steadicam-Operator Marcus Schiott, Thomas D (Fanta 4)
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Analyzer (STAN) sorgte als neuartiges prozessor-
gesteuertes Instrument dafiir, dass man S3D-Kameras
am Drehort perfekt kalibrieren und justieren kann.

Jedoch musste das neue Tool erst in eine (-
Wagen-Umgebung integriert und der Link zwischen
S3D-Kamera und Regiepult hergestellt werden. Insbe-
sondere fiir den Live-Einsatz bot das STAN-System
dann erstmals die Mdglichkeit, die zuvor kalibrierten
Bilder live zu rektifizieren, also die perfekte Feinjustie-
rung der Stereo-Bilder (die im Normalfall in der Post-
produktion beim »Depth Grading« passiert) in Echtzeit
vom U-Wagen aus zu steuern. Insofern sollte die ge-
plante Konzertlibertragung in Halle zum umfangrei-
chen Praxistest fiir die S3D-Spezialanwendung unter
Livebedingungen werden.

Integrierte Produktionskette

Als Gesamtgewerk war die Live-Ubertragung in $3D
auch fiir den erfahrenen Medienproduzenten Josef
Kluger, der bereits vielseitige Spezialprojekte fiir Welt-
ausstellungen, Erlebnisparks und Messen realisiert
hat, eine absolute Premiere: »Es erforderte die techni-
sche und logistische Beherrschung der kompletten
Workflow-Kette — von der Kamera bis zur Kinolein-
wand,« so Kluger zum Umfang des geplanten Events.
Die Durchfiihrung sei eine standige Forschungs-
und Entwicklungsarbeit am laufenden Projekt gewe-
sen, beschreibt Alexander Schaefer das Projekt. Fur
sich allein genommen waren samtliche Komponenten
der Produktionskette schon das ein oder andere Mal
durchgespielt und getestet worden. »Aber die beson-
dere Herausforderung bestand diesmal im perfekten
Zusammenspiel aller Komponenten, da leisteten wir
alle zusammen Pionierarbeit«, so Kluger. In einem vom
Innovationsforum angeregten Netzwerkverbund kom-
petenter engagierter Projektpartner wie ARRI, Bewegte
Bilder, Carl Zeiss AG, Chyron, Dell, DreiD, DVS, Fraun-
hofer lIS+HHI, Eutelsat, HD Signs, KUK Film, MDR,

Kamera-Operator Bjérn Férster am Panther Dolly mit dem KUK Spiegelrig

MotionWorks, P+S Technik, Sony, Teltec und TVN ergab
sich nun die einmalige Chance. Gemeinsam konnte
man die noch fehlenden Bindeglieder fiir den Gesamt-
ablauf erstmalig integrieren und testen, um den Work-
flow wirklich liickenlos zu schlieBen.

Ein erster Testlauf fiir die Satellitentbertragung
direkt vom (-Wagen in die Kinos wurde Mitte Juni
durchgefiihrt: das vom HD-U-Wagen ausgegebene
Signal sollte am geplanten Konzerttag von einem in
Halle stationierten HD-SNG-Satelliten-Transponder von
TVN auf einen Satelliten von Eutelsat transferiert, {iber
Eutelsat auf das Zielgebiet Deutschland, Osterreich,
Schweiz, Belgien und Luxemburg ausgestrahlt werden
und die 91 beteiligten Kinos versorgen. Als technische
Voraussetzung mussten die Digitalkinos tiber eine ent-
sprechende Satelliten-Empfangsanlage mit passen-
dem Decoder verfiigen, um die am (-Wagen-Ausgang
encodierten Signale im Kino wieder zu decodieren, und
das decodierte Signal auf die Digitalprojektoren zu
iibertragen. Fiir den Testdurchgang wurde stellvertre-
tend in zwolf ausgewahiten Kinos im Ubertragungs-
gebiet ein vorproduziertes Programm via Satellit iiber-
tragen. An den Tests beteiligt war auch die Tibinger
Firma Bewegte Bilder Medien AG, die gemeinsam mit
EutelSat die Empfangstechnologie in den Kinos ausge-
stattet hatte. Dabei wurde jedes Kino vom Satelliten
mit einem einheitlichen Signal versorgt. Der Decoder,
den die Firma Bewegte Bilder installierte, sorgte aber
dafiir, das empfangene Signal fiir die verschiedenen
S3D-Projektionssysteme umzuwandeln und bereitzu-
stellen. Gepriift wurde ebenfalls, ob die marktgéangigen
S3D-Projektionssysteme in den Kinos vom gelieferten
Signal problemlos angesprochen wurden.

Damit stand die Kette vom (-Wagen-Ausgang bis
zur Kinoleinwand. Jetzt fehite noch die Strecke von der
Kamera bis zum U-Wagen, bei der es darum ging, das
S3D-Justage-Instrument Stereoscopic Analyzer (STAN)
in eine U-Wagen-Umgebung zu integrieren, und
gleichzeitig S3D-Kameras in diesen Prozess einzubin-
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den. Bevor die Bilder in den U-Wagen gelangen, miis-
sen sie mit dem Stereoscopic Analyzer kalibriert wer-
den. Hier unterscheidet sich bei stereoskopischer
HD-Aufzeichnung das Zusammenspiel der Kameras
mit dem U-Wagen in einigen Punkten gegeniiber der
normalen Funktionsweise im 2D-Betrieb. Denn jede
S3D-Kamera-Einheit belegt zwei Bildkandle, die im
dafiir adaptierten U-Wagen als Datenstrome fiir das
linke und das rechte Auge parallel geschnitten werden
miissen.

Um die bestmdgliche Bildqualitit zu erreichen
(Auflosung/Matching), erklart Josef Kluger, habe man
sich bereits friihzeitig fiir die Verwendung von hach-
wertigen Festobjektiven entschieden. Den Verzicht auf
klassisches Zoomen bei der Bildgestaltung kompen-
sierte man dabei in Sachen Bilddynamik mit Steadi-
cam, Kran- und Dollybewegungen. Die Zeiss DigiPri-
mes, die Carl Zeiss Jena zur Verfligung stellte, waren
jedoch von Haus aus nicht so ansteuerbar wie (bliche
Video/TV Zooms. Also wurden entsprechende Werk-
zeuge entwickelt, um die Rektifizierung und Kalibrie-
rung des S3D-Signals an den eigenen und gestellten
Rig-Systemen durchzufiihren, und die Funktionsweise
des STAN in einer U-Wagen Umgebung zu ermég-
lichen. Den letzten noch offenen Streckenabschnitt,
namlich den Weg von der Kamera bis zum U-Wagen-
Ausgang, spielte die S3D-Produktionscrew Mitte
August gemeinsam mit U-Wagenbetreiber HD Signs
auf dem Miinchner Bavaria-Gelande durch: die an zwei
S3D-Rigs betriebenen Stereoscopic Analyzer wurden
dabei signaltechnisch in den U-Wagen integriert.

Mit dem durchgéngig getesteten stereosko-
pischen Workflow konnte man nun gewahrleisten,
dass in jeder Stufe des Produktionsablaufes beide ste-
reoskopische HD-Streams absolut synchron verliefen.
Somit war man dann wenige Wochen vor dem groBen
Ereignis in Halle in der Lage, mit den beteiligten Part-
nern die Produktionskette zu schlieBen, und die hohen
Erwartungen an die Qualitat erfiillen zu kénnen. Jetzt
konnte der mit S3D-Realszenen der Band konzipierte
Kino-Trailer, der eigens vom MMZ mit den Partnern
MotionWorks und Post Republic Halle produziert wur-
de, den FANTA4-Fans erst richtig Lust machen.

Links am P+S Rig Kamera-Assistent Lars Olmann,
rechts Kamera-Operator Oliver Lechner
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Kreatives Zusammenspiel

Die Realisierung des hundertminiitigen Livekonzerts
vor 1200 Fans im Halleschen Steintor-Varieté erforder-
te von den beteiligten Kreativen ein eigenes, komple-
xes Regiekonzept. Gleichzeitig galt es, die Rahmen-
bedingungen eines guten Stereobildes zu erfiillen, und
alle stereoskopischen Aspekie hinsichtlich Kamera-
bewegung, Schnittgeschwindigkeit, Schwenktempo
und Kranbewegungen zu ber(icksichtigen. Dazu gehér-
te auch, die Biihnen- und Lichtshow der Fantastischen
Vier mit deren Technikern, Licht- und Biihnendesig-
nern so abzustimmen, dass den notwendigen Voraus-
setzungen fiir S3D (z.B. nicht allzu hohe Kontraste,
Lichteffekte usw.) Rechnung getragen wurde.

Gemeinsam diese adédquate Bildsprache zu ent-
wickeln und Gber 100 Minuten aufrecht zu halten, er-
wies sich als eigentliche gestalterische Herausforde-
rung bei dem Projekt. Deshalb entschloss man sich
schon friihzeitig zu einer konsequenten Aufgaben-
teilung: wihrend Josef Kluger bei der Live-Ubertra-
gung als S3D-Regisseur vor allem fiir die besonderen
kreativen Aspekte der Stereoskopie verantwortlich
zeichnete, agierte Sven Offen als Profi fir Live-Bild-
schnitt und absoluter Kenner der Fantastischen Vier,
ihrer Konzerte und Songs. Derart eng ins kreative
Teamwork eingebunden, bildete der S3D-Spezialist
das notwendige Bindeglied zwischen seinen S3D-
Kameraleuten und Stereographern und der Regie: »Ich
musste daflir sorgen, dass die Bildregie stereos-
kopisch gut vorbereitete Bilder erhielt, wahrend Sven
den Bildschnitt der gesamten Show gestaltete.«

Live-Aufzeichnung

Neben den von KUK verwendeten selbst ent-
wickelten S3D-Spiegelrigs unterstiitzte P+S Technik
die Produktion mit den Standard Rigs, den leichien
Freestyle Rigs aus Carbonfiber und durch tatkraftige
Betreuung durch Carlos Alvarez. Zum Einsatz kamen
insgesamt fiinf Spiegelrigs, die mit Sony HDC-1500
und HDC-P1, letztere auch auf Steadicam, bestiickt
waren. Zusatzlich gab es speziell fir Publikumsschiis-
se eine Handheld-Kameraeinheit mit einem kleinem
Side-by-Side Rig Mini von Stereotec, bestickt mit win-
zigen Micro-HD-Kameras. Diese »Multiview«-Proto-
typen wurden vom Fraunhofer IIS Institut Erlangen ent-
wickelt und erstmals unter Produktionsbedingungen
getestet. AuBer einer Ubersichtskamera mit fester
Position befanden sich weitere Bildeinheiten auf einem
Panther Dolly oder montiert auf einem groBen Techno-
Crane 30 der Firma DreiD. Fir Josef Kluger ein durch-
aus zweckmaBiger Materialaufwand: »Das Ganze lie-
ferte ausreichend Schnittmdglichkeiten und konnte mit
einer iiberschaubaren Anzahl an Stereoscopic-Analy-
zern und Stereographern (fir jedes Kamera-Rig) mit
einem handhabbaren Aufwand verwirklicht werden.«

Im adaptierten HD-0-Wagen von HDSigns war die
stereoskopische Regie samt Stereographern mit ihren
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eigenen Sony-S3D-Monitoren und Bildingenieuren auf
einer zusatzlichen Bank untergebracht — gleich neben
der Bild- und Tonregie. Die STAN-Anwendungen wur-
den auf Venice Festplattenrecorder von DVS importiert,
die mit ihrer neuen Channel-Grouping-Funktion die
Parallelaufzeichnung stereoskopischer HD-Datenstr-
me ermdglichen. Zum technischen Konzept gehdrte,
dass die Aufzeichnungs-Software und die STAN-Rekii-
fikationstools auf der selben Hardwareplattform instal-
liert waren. Mittels eines Chyron-Grafikgenerators
konnten wahrend der Show Titel, Logos und Grafiken
in die Live-Aufnahmen integriert werden.

Zusammen mit dem Live-Schnitt wurde das Bild-
material aller Kameras auf die Venice-Serverstation
mitgefahren, um auch eine spatere Fassung fiir eine
Blu-ray-S3D-Disc herstellen zu kdnnen. Aufgezeichnet
wurde im Format HDTV 1920x 1080p 25psf. Wahrend
des gesamten Workflows im (-Wagen wurden zwei
HD-Streams in 1920x 1080 25psf bearbeitet und auf
zwei synchron verschalteten Mischerebenen geschnit-
ten. Dadurch steht fiir die S3D-Blu-ray der Live-Schnitt
in doppelter HD-Auflésung zur Verfiigung. Fiir die
Satelliten-Ausstrahlung wurden die beiden HD-Stréme
mittels eines Sensio-Encoders in ein side-by-side-
Format codiert.

S3D-Erfahrungswerte

Bestimmend fiir die Live-Produktionsablaufe war, dass
es unmittelbar keinerlei Postproduktion oder Wieder-
holbarkeit gab. Somit hatte die perfekte S3D-Justage
wirklich live in der Sekunde der Ubertragung stattzu-
finden. Josef Kluger: »das kommt einer Fahrt mit 200
km/h auf der Autobahn bei gleichzeitigem Reifenwech-
sel gleich.« Doch der vielseitige S3D-Filmer kann sich
auf seine Crew verlassen. Die intensiven »Testfahrtene,
die KUK Film im Rahmen der IFA noch kurz zuvor bei
der Live-Aufzeichnung zahlreicher Musikacts ab-
solviert hatte, zeigten sich hier als extrem hilfreich:
»Dabei konnten wir ausprobieren, wie in S3D etwa
Scheinwerfer im Nebel wirken oder wie wir mit Hoch-
kontrasten umgehen, welche Dinge man madglichst
vermeiden sollte (z.B. lange Brennweiten), oder welche
Faktoren unkritisch sind.« Ein weiBes T-Shirt vor
schwarzem Hintergrund z.B. sei ein absolutes »No-
go«. Man misse beachten, dass sich durchgéngig gut
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durchgezeichnete Texturen im Biihnenbild wiederfan-
den. Uberaus wichtig sei auch der richtige Umgang mit
Kranfahrten: Schnelle Querbewegungen wiirden sich
verbieten, aber Rundumfahrten um Personen, ebenso
wie Auf- und Abbewegungen unterstitzien das
S3D-Bilderlebnis enorm. Auch fiir die Umschnitte gel-
ten besondere Regeln: so habe man die raumlichen
»Tiefen« von einer Einstellung zur Nachsten maglichst
S0 anzupassen, dass der Betrachter mit dem Blick an-
genehm dem Raum folgen kann. Das erhdhe dann den
natiirlichen »Shotflow=«. Normalerweise habe man sich
bisher fiir solche Vorgange in der Postproduktion
{(»Depth Grading«) die notige Zeit zum Justieren ge-
nommen. »Wahrend der Live-Produkiion kam das
Know-how der Stereographer besonders zum Tragen,
die jetzt speziell durch die Stereoscopic Analyzer in der
Lage waren, die Bildiibergange auf Anhieb harmonisch
flieBend zu gestalten, und das tiber den gesamten Ver-
lauf einer 100-Minuten-Show!«

Die KUK-Stereographer bedienten die STANs in
der Regel vom U-Wagen aus, legten die Konvergenz
fest und definierten damit, wie weit sich das Gesche-
hen vor oder hinter der Leinwand befand. Sie kommu-
nizierten mit den S3D-erfahrenen Kamera-Assisten-
ten, die direkt an den Rigs die Kamerabasis (die
Abstande der Objektive zueinander) einstellten. Fiir be-
stimmte Kamerapositionen, wie im Fall der Steadicam,
erwies es sich als effektiver fur den Stereographer, zur
Justierung der Basis mit der Funkbedienung an der
Kamera zu stehen, von wo aus die Biihnensituation
besser zu (berblicken war. So konnte er sehen, erklért
Kluger, wohin sich der Steadicam-Operator demnachst
bewegen wiirde, und ob vielleicht ein Musiker gleich
ins Bild kam, um dann vorausschauend darauf reagie-
ren zu konnen. »Steuerte man in solchen Fallen den
STAN hingegen aus der Bildregie heraus, war man frii-
hestens in der Lage nachzuziehen, wenn die Person
bereits im Bild war, was je nach Situation zu spat ge-
wesen ware,« so Josef Kluger zur Praxis am Set.

Der Verzicht auf Zoomobjektive bei der Bildgestal-
tung stellte fiir die Kameraoperator kein gravierendes
Problem dar, weil vier der Kamera-Einheiten beweglich
waren (Dolly, Steadicam, Handkamera, Kran). Um eine
bessere Bilddynamik zu erreichen, konnte man mit
dem TechnoCrane 30 an die Akteure heranfahren.

Minutiése Probenliaufe

Da es galt, einen riesigen Apparat von rund 125 Mit-
arbeitern zu bewegen, der alleine auf KUK-Seite schon
iiber 40 Personen umfasste, war mit der Band verab-
redet worden, bei einer Generalprobe am Vortag aus-
reichend Zeit fiir Stellproben aufzuwenden. SchlieBlich
hatte man die bestehende Biihnenshow natiirlich nicht
eins zu eins fiir die Live-Ubertragung (ibernehmen
konnen, und es bedurfte einer Adaption, um die stereo-
skopische Wirkung entsprechend gut umzusetzen. Das
verlangte nach einer eigenstandigen Dramaturgie, die
liber die gesamte Konzertlinge das Showerlebnis

maglichst abwechslungsreich gestaltete. Hier zeigten
sich die Mitglieder der Band sehr offen und nahmen
sich die Zeit fiir einen gesamten Probentag samt tech-
nischem Generaldurchlauf. Ein Engagement, das Josef
Kluger und seine Stereographen zu schétzen wussten:
»Mit ihrem Entgegenkommen und professionellen Ver-
stdndnis haben Fanta4 uns gezeigt, dass sie im Hin-
blick auf die neue Filmsprache, die S3D erfordert,
ernsthaft eine veranderte Herangehensweise mittra-
gen wollen.« Bei der Generalprobe vor Publikum wurde
die ganze Konzertshow mitgefahren und im Hinblick
auf die S3D-Performance im Kino gepriift. Eine gleich-
zeitige »heiBe« Satellitenschaltung in sdmtliche ange-
schlossene Kinos sorgte fiir die einwandfreie Uber-
tragung des Bildsignals.

Die begeisterte Atmosphare, die sich dann beim
Premierenkonzert auf der gldsernen, farben-schim-
mernden Bihne in Halle vor 1200 Fans entfaltete,
iibertrug sich zeitgleich auf die nahezu 30000 Musik-
fans, die dem Kino-Live-Erlebnis in vielen deutsch-
sprachigen Stadten beiwohnen konnten. Die Satelli-
ten-Ubertragung der grandiosen Show konnte die
Zuschauer in puncto visueller Qualitdt und S3D-Ge-
staltung in voller abendfiillender Lange iiberzeugen.
Jedenfalls haben die S3D-Vorreiter neue MaBstabe fiir
die S3D-Live-Produktion gesetzt und gleichzeitig wert-
volle Impulse fiir Konzert- wie fir Kinobetreiber gelie-
fert. Viel Energie bewirkt auch Aufmerksamkeit. ~ PP
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